Construgao das propostas — Rodas Culturais | Movimento Hip-Hop VIVE!

Estas propostas visam fortalecer a cultura urbana no Rio de Janeiro, proporcionando
suporte essencial para Rodas Culturais e Batalhas de Rap, promovendo inclusédo
social, valorizagao cultural e desenvolvimento comunitario.

Proposta 1: Legitimar a Autorizagido de Eventos em Areas Publicas no Municipio
do Rio de Janeiro

e Base Legal:
DECRETO RIO N° 51958 DE 24 DE JANEIRO DE 2023, que regula a realizagdo de
eventos em areas publicas e particulares no Municipio do Rio de Janeiro.

e Objetivo:
Legitimar e regulamentar a realizagao das Rodas Culturais em espacos publicos do Rio
de Janeiro, assegurando que esses eventos tenham o devido respaldo legal e
organizacional.

e Proposta de Implementagao:
I.  Simplificacdo do Processo de Autorizagido: Criagcdo de um sistema online
simplificado para solicitacdo e obtencéo de autorizagbes para eventos culturais
em espacos publicos.

.  Redugdo da burocracia e tempos de espera para aprovagdes, incentivando a
realizacdo de mais eventos.

lll.  Parcerias e Apoio Institucional: Estabelecimento de parcerias com instituicoes
culturais, universidades e organizagdes comunitarias para suporte logistico e
financeiro.

IV. Criacdo de editais especificos para apoio a Rodas Culturais, fornecendo
recursos para infraestrutura, seguranca e divulgagao.

V. Campanhas de Sensibilizagdo: Promocdo de campanhas educativas para
informar a populacido sobre a importancia das Rodas Culturais e o papel dos
eventos publicos na vida urbana.

VI.  Monitoramento e Avaliacido: Implementagdo de um sistema de monitoramento
continuo para avaliar o impacto dos eventos, garantindo que cumpram os
objetivos culturais e sociais.

VIl.  Ajustes periddicos na regulamentagdo, baseados no feedback dos
organizadores e da comunidade.



Proposta 2: Construir um espago de valorizagao da histéria do Hip-Hop

Tal como temos a Cidade do Samba Jo&osinho Trita com propriedade da Liga
Independente das Escolas de Samba do Rio de Janeiro, entendemos a importancia de
se criar uma "Casa do Rap". Uma casa do hip-hop, inspirada na Cidade do Samba no
Rio de Janeiro, seria um espacgo vibrante e multifuncional dedicado a celebrar e
promover a cultura do hip-hop.

Estrutura e Design
I.  Localizagdo: Em uma area central e de facil acesso na cidade, preferencialmente
em um bairro com forte ligacao cultural e histérica com o hip-hop.
Il.  Arquitetura: Um edificio moderno com grafites e murais de artistas renomados
do hip-hop nas paredes externas e internas. O design refletiria a energia e a
criatividade do movimento hip-hop, com elementos urbanos e industriais.

Espacos e Funcionalidades
I.  Estudios de Gravagao: Equipados com tecnologia de ponta para gravagdes de
audio e video. Disponiveis para artistas novos e estabelecidos, oferecendo
servigos de produgdo, mixagem e masterizagao.

ll.  Salas de Danca: Areas amplas com espelhos e pisos adequados para ensaios
e aulas de breakdance e outras dangas urbanas. Aulas e workshops regulares
com dancarinos renomados. Espacos de Graffiti e Artes Visuais: Paredes
designadas para a pratica de graffiti e murais temporarios. Galeria de arte para
exposicdes de trabalhos de artistas visuais do hip-hop.

lll.  Auditdrio e Palco :Um espaco versatil para shows, batalhas de rap, eventos de
poesia slam, e performances de DJs. Equipamento de som e iluminacao
profissional para eventos ao vivo.

Centro de Educacgao:

Salas de aula para cursos sobre a histéria do hip-hop, produgdo musical, técnicas de
DJ, e outras disciplinas relacionadas. Programas educativos para jovens, incentivando
a expressao criativa e o desenvolvimento de habilidades.

Museu do Hip-Hop:

Exposicbes permanentes e temporarias sobre a histéria e a evolugdo do hip-hop,
incluindo memorabilia, fotos, videos e audios. Homenagens a figuras icdnicas do hip-
hop local e internacional.

Cafeteria e Loja:

Um café onde artistas e visitantes podem se reunir, trocar ideias e relaxar.

Loja vendendo roupas, acessorios, musica, livros e outros produtos relacionados ao hip-
hop. Espaco de Coworking: Areas de trabalho compartilhadas para artistas, produtores
e empreendedores do hip-hop. Acesso a recursos e redes de contatos dentro da
industria.

Programacao e Atividades
l. Eventos Regulares: Shows, batalhas de rap, noites de DJ, festas tematicas, e
festivais.



II.  Workshops e Aulas: Programacéao continua de aulas e workshops sobre danga,
musica, arte, e empreendedorismo.

lll.  Residéncias Artisticas: Programas de residéncia para artistas em ascenséo,
oferecendo espaco e recursos para criar e colaborar.

V. Parcerias: Colaboracbes com escolas, universidades, e outras instituicdes
culturais para promover a educagéao e a inclusao através do hip-hop.

Comunidade e Impacto

I. Inclusdo Social: Programas especificos para jovens de comunidades
vulneraveis, oferecendo oportunidades e reduzindo barreiras de entrada na
cultura hip-hop.

II.  Engajamento Local: Envolvimento ativo com a comunidade local, garantindo que
a casa do hip-hop seja um reflexo das necessidades e aspiragbes dos seus
membros.

lll.  Sustentabilidade: Praticas sustentaveis em todas as operacdes, promovendo a
consciéncia ambiental entre os frequentadores.

Proposta 3: Mapeamento e Acompanhamento das Rodas Culturais e Batalhas de
Rap no Rio de Janeiro

Objetivo:

I.  Estabelecer um sistema de mapeamento e acompanhamento para obter uma
visdo abrangente sobre as Rodas Culturais e Batalhas de Rap na cidade do Rio
de Janeiro, permitindo melhores investimentos, indicadores e pardmetros de
avaliagdo.

Justificativa:

II.  Melhor Alocagédo de Recursos: Um sistema de mapeamento detalhado ajudara
na identificacdo das necessidades especificas de cada evento, possibilitando
uma distribuicdo mais eficiente e justa dos recursos. Investimentos direcionados
com base em dados concretos promoverdo um impacto mais significativo e
duradouro.

lll.  Monitoramento e Avaliagao: O acompanhamento constante permitira a avaliagao
continua do impacto social e cultural das Rodas Culturais e Batalhas de Rap.
Indicadores e pardmetros claros ajudarao a medir o sucesso e a identificar areas
que precisam de melhorias.

IV. Promocao e Divulgagdo: Um mapeamento abrangente facilita a divulgagao
desses eventos, atraindo mais publico e incentivando a participagdo comunitaria.
Aumentar a visibilidade também atrai patrocinadores e parceiros interessados
em apoiar a cultura urbana.

Proposta 4: Criagdo de uma Incubadora de Rodas Culturais no Rio de Janeiro
Objetivo:

Promover a criacdo e o desenvolvimento de Rodas Culturais e Batalhas de Rap,
utilizando a experiéncia de organizadores e Mestres de Cerimbnia experientes para

facilitar a troca de conhecimento e apoiar novas iniciativas.

Justificativa:



A incubadora ajudara a preservar e expandir essas manifestagcbes, garantindo que
continuem a evoluir e a impactar positivamente a sociedade.

Apoio a Novos Talentos: Fornecer uma estrutura de apoio para novos
organizadores e artistas emergentes, oferecendo recursos, orientagédo e
treinamento necessarios para iniciar e desenvolver suas proprias Rodas
Culturais. Incentivar a diversidade e a inclusdo, dando voz a talentos de
diferentes origens e comunidades.

Proposta de Implementagao:

VI.

VII.

Criacao de uma Estrutura de Incubadora: Estabelecer uma sede fisica e uma
plataforma online para a incubadora, oferecendo espacos de reuniao, estudios
de gravacao, salas de ensaio e outros recursos essenciais.

Criar um programa estruturado com maédulos de treinamento, workshops, e
mentorias para novos organizadores e artistas.

Programas de Mentoria e Capacitagdo: Recrutar organizadores experientes e
Mestres de Cerimbnia para atuarem como mentores, compartilhando suas
experiéncias e conhecimentos com novos talentos.

Oferecer capacitagdes em areas como gestao de eventos, producao cultural,
marketing, financiamento, e técnicas artisticas.

Fornecer apoio logistico para a realizacdo de eventos, incluindo ajuda com
autorizacdes, infraestrutura e seguranga.

Estabelecer parcerias com empresas e instituicbes para obter patrocinios e
recursos financeiros, criando um fundo de apoio para novas Rodas Culturais.

Proposta 5: Criagao de um Fundo Municipal de Cultura Urbana

Objetivo:
Estabelecer um fundo especifico para financiar Rodas Culturais e Batalhas de Rap,
garantindo recursos para organizagao, infraestrutura e segurancga.

Justificativa:

Fornecer suporte financeiro direto para artistas e organizadores locais,
incentivando a continuidade e o crescimento das iniciativas culturais.

Facilitar o acesso a recursos que muitas vezes sd0o escassos Ou inacessiveis
para produtores culturais independentes.

Proposta de Implementacao:

Criacdo do Fundo: Instituir formalmente o Fundo Municipal de Cultura Urbana
através de legislagdo especifica, definindo sua estrutura, objetivos e gestdo.
Financiamento: O fundo podera ser alimentado por recursos provenientes do
orcamento municipal, parcerias publico-privadas, doagbes e patrocinios de
empresas privadas.



VI.

Gestdo: Formagdo de um conselho gestor composto por representantes da
comunidade cultural, do governo municipal e da sociedade civil para garantir
transparéncia e eficacia na distribuigdo dos recursos.

Editais Regulares: Publicagao de editais periddicos para selecédo de projetos de
Rodas Culturais e Batalhas de Rap, com critérios claros e acessiveis para todos
os interessados.

Apoio Técnico: Oferecimento de suporte técnico e logistico para organizadores,
incluindo ajuda com autorizagdes e licengas, e orientagdo na producédo dos
eventos.

Workshops e Treinamentos: Organizagcdo de workshops e treinamentos para
capacitar artistas e organizadores em areas como gestao de eventos, produgéo
cultural, marketing e captagao de recursos.

Referéncia: Baseada em iniciativas semelhantes, como o Fundo de Apoio a Cultura
(FAC) do Distrito Federal, que financia projetos culturais diversos.

Proposta 6: Parcerias com Escolas e Universidades para Integrar Rodas Culturais
e Batalhas de Rap

Objetivo:

Estabelecer parcerias com instituicbes de ensino para integrar Rodas Culturais e
Batalhas de Rap em programas educativos e extracurriculares, promovendo a cultura
urbana entre jovens.

Justificativa:

Integrar Rodas Culturais e Batalhas de Rap ao ambiente escolar ajuda a
valorizar e disseminar a cultura urbana entre os jovens, reconhecendo-a como
uma forma legitima de expressao artistica e cultural.

As Rodas Culturais e Batalhas de Rap podem complementar o curriculo escolar,
abordando temas como literatura, histéria, sociologia, musica e artes visuais de
forma pratica e interativa.

Participar dessas atividades desenvolve habilidades importantes como
comunicagao, trabalho em equipe, criatividade, autoconfiancga e lideranga.

Proposta de Implementacao:

Mapeamento: Identificar e mapear escolas e universidades interessadas em
desenvolver programas de cultura urbana em parceria com a comunidade
artistica.

Parcerias: Firmar acordos de cooperagdo com instituicbes de ensino que
demonstrem interesse e compromisso com a promogao da cultura urbana.
Curriculo Integrado: Trabalhar com educadores e artistas para desenvolver
curriculos integrados que incluam Rodas Culturais e Batalhas de Rap como parte
das atividades educativas e extracurriculares.

Atividades Extracurriculares: Criar clubes de cultura urbana nas escolas e
universidades, onde os estudantes possam se reunir regularmente para praticar
e organizar eventos culturais.

Festivais Escolares: Organizar festivais e competicbes intercolegiais de Rodas
Culturais e Batalhas de Rap, incentivando a participacdo dos alunos e
promovendo a cultura urbana de maneira positiva e organizada.



VI.  Participagdo Comunitaria: Envolver a comunidade local nos eventos,
fortalecendo os lagos entre a escola, os estudantes e a comunidade.

Referéncia:

Projeto Guri: Programa de Sao Paulo que trabalha com instituicbes de ensino para
promover a educagao musical, servindo como modelo de como parcerias entre escolas
e iniciativas culturais podem ser bem-sucedidas.

Proposta 6: Incentivo Fiscal e Apoio a Patrocinios para Rodas Culturais e Batalhas
de Rap

Objetivo:
Implementar incentivos fiscais para empresas que patrocinem Rodas Culturais e
Batalhas de Rap, estimulando o apoio privado a essas manifestacbes culturais.

Justificativa:
Estimular o apoio privado a essas atividades ajudara a garantir a sua sustentabilidade
€ expansao.

Proposta de Implementagao:

I.  Estabelecer parcerias com o setor privado amplia os recursos disponiveis para
projetos culturais, complementando os esforgos publicos e promovendo a
responsabilidade social corporativa.

II. A Lei Rouanet, que oferece incentivos fiscais para patrocinadores de projetos
culturais, € um exemplo bem-sucedido de como tais politicas podem fomentar a
cultura.

lll.  Legislagdo: Desenvolver e aprovar uma legislagdo municipal especifica que
conceda incentivos fiscais as empresas que patrocinem Rodas Culturais e
Batalhas de Rap.

IV. Critérios de Elegibilidade: Definir critérios claros para a elegibilidade das
empresas e dos projetos culturais que serdo beneficiados pelos incentivos
fiscais.

V. Categorias de Patrocinio: Criar diferentes categorias de patrocinio com
beneficios fiscais proporcionais ao valor investido, incentivando desde pequenas
empresas até grandes corporagdes a participar.

VI.  Transparéncia: Garantir que os processos de concessdo de incentivos fiscais
sejam transparentes e auditdveis, promovendo a confiangca entre os
patrocinadores e a comunidade cultural.

Referéncia:

Lei Rouanet. Programa Nacional de Apoio a Cultura que oferece incentivos fiscais para
patrocinadores de projetos culturais, servindo como modelo de referéncia para a
proposta.



Proposta 7: Criagao de um Festival Anual de Cultura Urbana

Objetivo: Organizar um festival anual que celebre a cultura urbana, incluindo Rodas
Culturais, Batalhas de Rap, grafite, skate e outras manifestagoes.

Justificativa:
l. Promover e dar visibilidade as diversas formas de expressao da cultura urbana,

reconhecendo sua importancia e impacto social.

II. Fomentar o engajamento da comunidade, proporcionando um evento inclusivo
que celebra a diversidade e a criatividade.

lll.  Fortalecer os lagos comunitarios ao envolver moradores e artistas locais na
organizacgao e realizagao do festival.

IV. Estimular a economia local, atraindo visitantes e gerando oportunidades de
emprego e renda para comerciantes, artistas e prestadores de servigo.

V. Posicionar o Rio de Janeiro como um polo de cultura urbana, atraindo turistas e
investidores.

Proposta de Implementagao:

I.  Planejamento e Organizac¢ao: Criar uma comissao organizadora composta por
representantes do poder publico, artistas, produtores culturais e membros da
comunidade. Definir uma data anual fixa para o festival, facilitando a
programacao e o planejamento para todos os envolvidos.

Il.  Programacao Diversificada:
Rodas Culturais e Batalhas de Rap: Organizar competicbes e apresentacdes de rap,
MCs e DJs, destacando talentos locais e nacionais.
Grafite e Arte Urbana: Reservar espacos para artistas de grafite e murais, promovendo
intervengdes artisticas pela cidade.
Skate e Esportes Urbanos: Incluir competicées e demonstragdes de skate, BMX e outros
esportes urbanos, atraindo atletas e publico jovem.
Musica e Dancga: Programar shows de hip-hop, breakdance e outras dancas urbanas,
criando uma atmosfera vibrante e animada.

I.  Parcerias e Patrocinios:
Parcerias Publicas e Privadas: Estabelecer parcerias com empresas privadas, ONGs, e
instituigdes culturais para garantir recursos e suporte logistico.
Incentivos Fiscais: Utilizar incentivos fiscais para atrair patrocinadores e investidores
interessados em apoiar o festival.

Referéncia:
Festival Internacional de Hip-Hop de Curitiba: Evento que reune diversas expressoes
artisticas urbanas e serve como modelo de celebragao da cultura urbana.



